
DONS A
BAM=Bonus d'Attaque Magique
BAB= Bonus d'Attaque de Base 
PP= Points de pouvoir
ATR= Across the Thunder River
ROK= Road Of King
FOW= Flower Of the West
SS= Scrolls of Skelos
FC= Free Companies
PI= Pirate Isles
HF= Hyboria's fiercest
SW= Shadizar the Wickedness
Hfi= Hyboria's Finest
Hfa= Hyboria's Fallen
MCR= Messantia City of  Riches
AE= Atlantean  edition

DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Acrobatic Voltigeur +2 en saut et acrobatie AE

Acrobatic attack Attaque acrobatique DEX 13, INT 13, BAB+6, expertise du 
combat, esquive, talent (acrobatie)

Permet de se déplacer de 6m et 
d'attaquer à -2

SW/HFa

Adept Adept Érudit niveau 12, 3 sortilèges du même 
style de sorcellerie

Les temps d'incantation sont réduits de 
moitié

AE

Agile Agile +2 en équilibre AE
Aide de camp Aide de camp CHA 12, connaissance (art de la guerre) 

5 rangs
Ce don aide au commandement des 

troupes
FC

Ambush Embuscade Discrétion 5 rangs, déplacement 
silencieux 5 rangs, science de l'initiative

Mouvement suplémentaire pendant le 
round de surprise

HF/HFa

Akbitanan smith Forgeron akbitanien Shemite, artisanat (forge d'arme) 12 
rangs

Permet de créer des armes 
akbitaniennes

AE

Alertness Vigilance +2 en détection et perception auditive AE
Analyst Analyse INT 13, expertise du combat Permet d'ajouter son bonus 

d'intelligence à l'attaque
HFi

Animal affinity Fraternité animale +2 en équitation et dressage AE
Animal magnetism Magnétisme animal +2 en bluff, diplomatie, intimidation HFa



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Anticipate the move Anticiper les mouvements Expertise du combat, esquive, science 

de l'initiative, BAB+6
Permet de suivre les déplacements de 

l'adversaire
HFi

A painted black skull Le crâne peint en noir Style de sorcellerie nature, connaissance 
(arcanes) 11 rangs, être picte

+2 en BAM contre une cible désignées ATR

Archer's bane Esquive à distance Esquive, bonus d'esquive+6 +1 contre les attaques à distance, 
doublé en combat défensif ou défense 

totale

AE

Armour proficiency 
(heavy)

Port des armures lourdes Permet de porter une armure lourde 
sans trop de pénalités

AE

Armour proficiency 
(light)

Port des armures légères Permet de porter une armure légère 
sans trop de pénalités

AE

Armour proficiency 
(medium)

Port des armures 
intermédiaires

Permet de porter une armure 
intermédiaire sans trop de pénalités

AE

Armoured stealth Discrétion en armure DEX 13, discrétion 4 rangs, 
déplacement silencieux 1 rang, discret, 

port des armures légères

En armure légère les malus ne sont pas 
appliqués

AE

Athletic Athlétisme +2 en escalade et natation AE
Augment summoning Science de la conjuration Conjuration, BAM+4 Les créature invoquées ont +4 en force 

et constitution
AE

Awaken the thunder Réveiller le tonnerre Soldat niveau 3, formation cavalerie 
lourde

+2 au moral et aux dommages lors 
d'une charge à cheval

FC

Awesome blow Attaque foudroyante FOR 25, attaque en puissance, science 
de la bousculade, taille grande

Le coup est tellement puissant que la 
cible vole

SS

Back protection Des yeux dans le dos Science de l'esquive instinctive, BAB+6 Attaque d'opportunité contre les 
attaques sournoises

HFa



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Battle leader Chef de bataille CHA 15, prestige, tactique de bataille Tant qu'ils vous entendent et  vous 

comprennent les hommes vous 
obéissent

FC

Battle tatics Tactique de bataille Connaissance (art de la guerre) 10 
rangs, SAG 15

Cela permet de prendre avantage du 
terrain, du temps, etc..

FC

Bleed dry Saignée Sacrifice rituel, connaissance (arcane) 
10 rangs, corruption 1

Les cibles sont considérées comme 
ayant 10 point de vie de plus

SS

Blind fight Combat en aveugle Vous ne perdez pas votre bonus de 
DEX ou de FOR à la défense et 
l'attaquant ne reçoit pas ses +2 à 

l'attaque

AE

Blooded spear Lance sanglante Corsaire noir, Sud Ilien, pirate niveau 3 +2 à l'attaque avec une lance de 
fantassin

PI

Body paint focus Talent peinture corporelle Être picte, CHA 13 +3 en artisanat (peinture corporelle) ATR
Bond of blood Lien du sang Code d'honneur intact +4 aux compétences basées sur le 

charisme avec les personnes de la 
même allégeance

ROK

Brawl Bagarre Vos coups de poings font 1D6+bonus 
de force

AE

Breaker Casseur FOR 13, science de la destruction Permet d'ignorer 2 points de dureté 
d'un objet

HFi

Bronze man Homme de bronze Être Shémite, 20 morts à son actif +4 au commandement avec les 
Shémites

FC

Brutal attack Attaque brutale DEX 14, FOR 16, BAB+5, arme de 
prédilection (arme de mélée)

Le bonus de force est triplé pour les 
dommages

SW

Brutal charge Charge brutale Sans peur, naviguer sur une route de 
sang et de massacre

Votre simple vue peu effrayer les 
adversaires

HF



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Bull strike Coup du taureau DEX 13, BAB +6, science de la 

bousculade
Une bousculade réussie peut être suivi 

d'une attaque de mélée
FOW

Carouser Fêtard Niveau 5, CON 15 Vous ne souffrez pas des pénalité dues 
à l'alcool

AE

Carried with the wind Porté par le vent Talent tambours, représentation 
(tambours chantant) 9 rangs, être picte, 

FOR 13

La portée de la musique est doublée ATR

Child of Jhebbal Sag Rejeton de Jhebbal Sag Être picte ou kushite, niveau 1 Le personnage applique certains bonus 
et malus

SS

Choke Strangulation Science de la saisie Lors d’une saisie permet de réaliser 
une strangulation grâce à un jet 

d’opposition réussi 

ROK

Clarity Clareté SAG 14, vigilance +4 en perception auditive, chercher et 
détection

HF

Cleave Enchaînement FOR 13, attaque en puissance Dès qu'un adversaire tombe vous 
gagnez une attaque supplèmentaire sur 

l'ennemi le plus proche

AE

Cliff-climber Montagnard Escalade 14 rangs et comme 
compétence raciale

Si la difficulté est inférieure à votre 
score vous vous déplacez à la vitesse 

normale

HF

Cling of power S'accrocher au pouvoir Représentation (tambours chantant) 9 
rangs, 2 styles de sorcellerie

Les PP excédents de la base sont 
perdus 2 fois plus lentement

ATR

Colour of blood La couleur du sang Talent peinture corporelle, artisanat 
(peinture corporelle) 9 rangs, être picte

Les adversaires sont secoués ATR

Combat expertise Expertise du combat INT 13 En réduisant l'attaque, on augmente la 
défense

AE



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Combat master Maître combattant SAG 13, détection 5 rangs, perception 

auditive 5 rangs, psychologie 5 rangs, 
vigilance

Après un round d'obervation le maître 
ajoute son bonus de SAG à toutes ses 

attaques contre cet adversaire

HFi

Combat reflexes Attaques réflexes Vous avez un nombre d'attaques 
d'opportunité égal à votre bonus de 

DEX+1

AE

Concealed weapon Arme dissimulée DEX 13, bluff 5 rangs, arme en main Permet de dissimuler une petite arme et 
de la sortir en surprenant ses 

adversaires

SW

Confident Confiant +4 contre l'intimidation SW
Craft aberration Création d'aberration Sorcellerie permanente, connaissance 

(arcanes) 15 rangs, connaissance 
(nature) 15 rangs

Permet de créer des créatures horribles SS

Craft magic item Création d'objets magiques Connaissance (arcanes)15 rangs, 
artisanat (alchimie) 15 rangs, artisanat 

(au choix) 15 rangs et au moins 15 
sortilèges connus

Permet de créer des objets magiques SS

Craft major magic 
item

Création d'artefacts Connaissance (arcanes)20 rangs, 
artisanat (alchimie) 20 rangs, artisanat 

(au choix) 20 rangs et au moins 20 
sortilèges connus

Permet de créer de puissants objets 
magiques

SS

Craft new life Création de formes de vie Sorcellerie permanente,création 
d'abération, sort Os de vie, connaissance 

(arcanes) 20 rangs, connaissance 
(nature) 20 rangs, premiers soins 20 

rangs

Le dons rejeton de Jhebbal Sag est 
appliqué à la création

SS

Craftsman Artisan Artisanat (au choix) 1 rang +2 dans l'artisanat choisi SS



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Crush your ennemy Écraser vos ennemis BAB+8, Science de la destruction, 

attaque en puissance
Votre attaque a des effets spéciaux SW

Crushing grip Poigne d'acier FOR 17, science de la saisie, BAB+8 Une partie des dommages peuvent 
s'appliquer aux caractéristiques

AE

Culling the weak Déceler le faible Psychologie 7 rangs +1 aux jets de: compétences, 
sauvegardes, attaques contre 

l'adversaire le plus faible 

ATR

Dabbler Initié INT 13, connaissance (arcanes) 6 rangs Vous avez appris des bribes de magie AE
Dangerous 
insinuations

Insinuations dangereuses CHA 13 Vous faîtes appel aux penchants les 
plus sombres

HFi

Debaucher Débauché Fêtard, CHA 15, mise en transe, réduire 
en esclavage, corruption 3, avoir essayé 

1 plaisir étrange

Pour chaque personne corrompu par 
vos soins, vous gagnez des points de 

pouvoir

SS

Deceitful Fourberie +2 en déguisement et contrefaçon AE
Deception of Set Ruse de Set Bluff 11 rangs, corruption 5, masque de 

l'innocence
Il est nécessaire de réussir un jet de 
psychologie pour déterminer votre 

nature de sorcier

ROK

Deep cover Bonne couverture Déguisement 6 rangs Après une journée de préparation vous 
pouvez interprèter parfaitement un rôle

SW

Defensive martial art Arts martiaux défensifs Être Khitan, Vendhyan, Himélien ou 
avoir calme de l'adepte

+2 pour la défense totale (+6 au total) AE

Deft hands Adroit +2 en escamotage et maîtrise des 
cordes

AE

Demon killer Tueur de démon Avoir vaincu seul un monstre, volonté 
de fer, ne pas être Sud Ilien ou Tlasitlan

Immunité à la peur contre le type de 
créature

AE

Diehard Dur à cuire Endurance Automatiquement stabilisé lorsque les 
points de vie sont négatifs 

AE



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Diligent Oeil expert +2 en estimation et décrypter AE

Disabling strike Frappe neutralisante Science du critique avec une arme 
déterminée, arme de prédilection 

supérieur, BAB +12

À chaque critique vous causez un 
handicap à l'adversaire

ROK

Disarming looks Apparence destabilisante Classe avec du charme Permet de refaire les jets de bluff, 
diplomatie, renseignement, 

intimidation

HFa

Disciple of archery Disciple de l'archerie Soldat niveau 1, DEX 12, tir à bout 
portant

La difficulté de distance est réduite 
dans un combat de masse

FC

Disciple of cavalry Disciple de la cavalerie Soldat niveau 1, DEX 12, talent 
(équitation)

Le bonus de force est le votre ou celui 
de la monture pour les attaques de 

mélée

FC

Disciple of infantry Disciple de l'infanterie Soldat niveau 1, DEX 12, arme de 
prédilection (arme de mélée)

Lorsque votre cible est prise en tenaille 
ignorez le bonus de dextérité pour 
l'esquive et de force pour la parade

FC

Dodge Esquive DEX 13, score d'esquive de base+1 +1 en esquive AE
Dominating 
demeanour

Dominateur Volonté de fer +2 en intimidation HFa

Drive your ennemy 
before you

Amener l'ennemi devant soi Science de la bousculade Vous chargez avec tellement de 
puissance que vous gagnez +4 à 

l'attaque et aux dommages

FOW

Drums focus Talent tambours Être picte, CHA 13 +3 interpréter (tambours chantant) ATR
Drums of fear Tambours de la peur Talent tambours, représentation 

(tambours chantant) 5 rangs, être picte
Les adversaires sont secoués ATR

Drums of the altar Tambour de l'autel Talent tambours, interpréter (tambours 
chantant) 7 rangs, être picte

+1 en BAM pour le shaman ami ATR



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Drums of the dusk Tambours du crépuscule Talent tambours, représentation 

(tambours chantant) 11 rangs, être picte, 
initié ou connaître 1 style de magie

Transfert de PP à un shaman ami ATR

Drums of fire Tambours de feu Talent tambours, représentation 
(tambours chantant) 15 rangs, être picte, 

tambour de guerre

Augmente la Furie Meurtrière des 
alliés

ATR

Drums of the hunt Tambours de la chasse Talent tambours, représentation 
(tambours chantant) 5 rangs, être picte

+1 en déplacement silencieux et 
détection pour les alliers

ATR

Drums of the serpent Tambours serpent Talent tambours, représentation 
(tambours chantant) 5 rangs, être picte

Provoque la fascination chez les 
adversaires

ATR

Drums of Valusia Tambours de Valusie Talent tambours, représentation 
(tambours chantant) 11 rangs, être picte, 

CHA 15, tambours serpent

Permet de commander aux créatures 
fascinées

ATR

Drums of war Tambours de guerre Talent tambours, représentation 
(tambours chantant) 5 rangs, être picte

Bonus de +1 aux sauvegarde contre les 
sorts affectant l'esprit, aux jets 

d'attaque et de dommages

ATR

Drums of Zogar Sag Tambours de Zogar Sag Talent tambour, tambours de Valusie, 
tambours de la peur, représentation 

(tambours chantant) 15 rangs, être picte, 
CHA 17

Provoque une terreur chez les ennemis 
qui les rend fous

ATR

Eagle eye Oeil d'aigle DEX 15, vigilance, tir à bout portant La distance de bout portant devient 
18m

HF/HFi

Eavesdrop C'est pas tombé dans l'oreille 
d'un sourd

Perception auditive 4 rangs Le bonus de SAG remplace celui de 
CHA

HFa

Endurance Endurance Permet de dormir en armure légére ou 
intermédiaire

AE



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Epiphany Illumination SAG 15, connaissance (religion) 6 rangs Une fois par jour permet d’émettre un 

avis d’une grande sagesse concernant 
un concept religieux connu 

SW

Exotic weapon 
proficiency

Maniement des armes 
exotiques

BAB+1 Efficient avec un type d'arme exotique AE

Explosive power Puissance explosive Attaque en puissance, FOR 17, BAB +5 Permet de créer des critiques en mélée ROK
Extreme might Puissance extrême FOR 13 Vous augmentez temporairement votre 

force
HF

Eye of the cat Oeil de chat Niveau 1, détection 1 rang Vous voyez comme en plein jour avec 
une source de lumière faible

AE

Eyes of the magpie Oeil de pie Vous déterminez automatiquement les 
3 objets de plus grande valeur

SW

Face of Gullah Le visage de Gullah Talent masque, visage terrifiant, 
artisanat (masque) 9 rangs, être picte

+4 à toutes les actions physiques, -6 
aux actions mentales

ATR

Face of Jhil Le visage de Jhil Talent masque, artisanat (masque) 11 
rangs, être picte, connaître 2 styles de 

sorcellerie

+2 contre le transfert de pouvoir ATR

Face of the Panther Le visage de la Panthère Talent peinture corporelle, artisanat 
(peinture corporelle) 8 rangs, être picte

+1 à l'attaque, aux dommages et en 
déplacement silencieux

ATR

Far-shot Tir lointain Tir à bout portant Les distances de tir sont augmentées AE
Feign death Mort feinte représentation (pantomime) 5 rangs Les autres vous croient mort ROK

Fighting madness Furie meurtrière Être Cimmérien, Himelien, Wazuli, 
Kushite, Nordheimer, Picte, Sud Ilien, 

Darfari, Tlazitlan

Une fois par jour vous entrez dans une 
fureur guerrière

AE

Fires of the ritual Les feux du rituel Connaître 1 style de sorcellerie, talent 
( représentation  (rituel)), être picte

+1 à l'attaque magique contre les 
spectateurs

ATR

First strike Première frappe Reflexes de combat, DEX 19 Votre score d'initiative est doublé HFa



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Fleet footed Grande foulée Vous vous déplacez plus rapidement AE
Fleet mount Monture rapide Charge nomade +1, BAB +8, dressage 

11 rangs, équitation 11 rangs
Une fois entrainée votre monture 

avance plus vite
HF

Flyby attack Attaque en vol Vistesse de vol Permet 1 déplacement et une action 
standard

SS/AE

Focused magical link Lien magique renforcé Ensorceleur, BAM+3, artisanat (art fin, 
sculpture,...) 1 rang

Une représentation de la victime 
renforce le lien

AE

Foul is fair Masque de l'innocence Bluff 7 rangs, corruption 1 Vous cachez les effets de votre 
corruption

ROK

Free thinker Libre penseur SAG 13, prêtre Permet d'apprendre tous les styles de 
magie

SW

Gather the tribe Rassembler la tribu Talent tambours, être picte +1 à une compétence ATR
Glib Beau parleur Bluff 6 rangs Vous baratinez avec excellence SW

Gold man Homme d'or Être shémite, homme de bronze, 100 
tués

+4 au commandement avec les 
Shémites

FC

Gossip Bavardage Renseignement 5 rangs, connaissance 
(local ou noblesse) 5 rangs

+4 en renseignement HFa

Gratefull patron Patron reconnaissant Avoir travaillé pour un noble, ou un 
prince marchant

Le noble vous sera reconnaissant en 
terme de récompense et avantages

MCR

Greater blind-fight Art du combat en aveugle SAG 17, science du combat en aveugle La perception s'étend à 3 m HFa
Great cleave Succession d'enchaînements FOR 13, enchaînement, attaque en 

puissance, BAB+4
Il n'y pas de limite au nombre 

d'utilisation
AE

Greater combat 
reflexes

Maîtrise des attaques 
reflexes

DEX 17, reflexes de combat, esquive, 
BAB+8

Les attaques loupées contre vous vous 
autorise une attaque d'opportunité

HFa



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Greater control Contrôle amélioré Connaissance (nature) 15 rangs, 

dressage 15 rangs, un des sortilèges 
suivants : contrôle des bêtes magiques, 
contrôle des humanoïdes monstrueux

Permet de contrôler plus de créatures 
magiques

SS

Greater critical Maîtrise du critique Science du critique, BAB+16 Les chances de critique sont triplés AE
Greater feint Maîtrise de la feinte Science de la feinte, BAB+9 Permet de feinter tous les adversaires 

de votre zone de contrôle
ATR/HFa

Greater fortitude Vigueur surhumaine +2 à la sauvegarde de vigueur AE
Greater grapple Art de la lutte Science de l'attaque à main nues, 

science de la lutte, BAB+9, DEX 19
Permet d'effectuer une attaque de lutte 
supplémentaire comme une action libre

ATR

Greater initiative Maîtrise de l'initiative DEX 13, science de l'initiative +4 à l'initiative HFa
Greater meditation Maîtrise de la méditation SAG 15, méditation, calme de l'adepte, 

pas de corruption, connaissance 
(arcanes) 10 rangs

Permet de regagner des points de 
pouvoir

SS

Greater overrun Art du renversement FOR 17, attaque en puissance, science 
du renversement, BAB +7

Vous pouvez renverser autant 
d'adversaires que votre bonus de force

ROK/HFa

Greater sorcerer's 
boon

Grande expérience de sorcier INT 15, niveau 12 d'érudit, 4  styles de 
sorcellerie, expérience de sorcier

Gain de 2 sortilèges avancés SS

Greater trip Art du croc-en-jambe INT 15, expertise du combat, science de 
la mise à terre

+2 au bonus de force HFa

Greater sunder Maîtrise de la destruction Science de la destruction, BAB+6 Si vous brisez l'arme de l'adversaire, 
vous obtenez une attaque bonus

AE

Greater two-weapon 
combat

Art du combat à deux armes DEX 19, science du combat à deux 
armes, combat à deux armes, BAB+11

3ème attaque avec la « main gauche » 
à -10

Hfi

Greater unarmed 
strike

Maîtrise du combat à mains 
nues

FOR 13, science du combat à mains 
nues, attaque en puissance

Augmentation des dommages faits à 
mains nues

HFi



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Greater uncanny 

dodge
Maîtrise de l'esquive 

instinctive
Science de l'esquive instinctive, science 

de l'initiative, DEX19
Le adversaires doivent faire un jet 

d'initiative pour préparer des actions 
contre vous

ATR

Greater weapon focus Arme de spécialisation 
supérieur

Arme de prédilection, arme de 
prédilection supérieur, arme de 
spécialisation, soldat niveau 12

+2 aux dommages avec une arme 
spécifique

AE

Greater weapon 
specialisation

Arme de prédilection 
supérieur

Arme de prédilection, soldat niveau 8 +1 à l'attaque avec une arme spécifique AE

Grounded Équilibré Déterminé Permet d'atténuer les folies majeures ATR
Gunderland pike-and-

shield fighting
Pique et bouclier du 

Gunderland
Gunder, BAB+1, maniement du 
bouclier, maniement de la pique

Les deux armes sont utilisés 
simultanément

AE

Hard Dur CON  17, BAB+7 Protection naturelle de 1 HFa
Hard as rock Dur comme la pierre CON 13, robustesse, concentration 5 

rangs
Vous ignorez un nombre de points de 

dommages égal au bonus de CON
HFi

Hard hands Mains calleuses Classe avec attaque sournoise, bagarre Une attaque totale portée à main nue 
est considérée comme une attaque 

sournoise

PI

Hexer Ensorceleur BAM+1, style de sorcellerie 
malédiction

+2 à l'attaque magique pour les 
malédictions

AE

Horde Horde CHA 13, prestige, nomade ou barbare 
niveau 12

Vous rassemblez une horde de suivants AE

Hunted Poursuivi Classe possédant esquive instinctive, 
Marques du fouet

Peu faire une attaque d'opportunité si 
attaqué alors qu'il est sans défences

PI

Hunter's wisdom Sagesse du chasseur Connaissance (nature) 5 rangs +1 à l'attaque contre les animaux FOW
Improved blind fight Science du combat en 

aveugle
SAG 15, combat en aveugle La zone de perception est de 3m HFa



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Improved bull rush Science de la bousculade FOR 13, attaque en puissance Vous ne provoquez pas d'attaque 

d'opportunité lors des bousculades
AE

Improved critical Science du critique Maîtrise de l'arme, BAB+8 Chances de critique doublées AE
Improved disarm Science du désarmement INT 13, expertise du combat Pas d'attaque d'opportunité et +4 au jet 

lors des désarmement 
AE

Improved evil eye Science du mauvais oeil Initié ou 1 style de sorcellerie, regard 
d'acier, CHA 13

+1 à l'attaque magique SS

Improved feint Science de la feinte INT 13, expertise du combat Le jet de bluff est une action de 
mouvement

AE

Improved grapple Science de la saisie DEX 13, science du combat à mains 
nues

Pas d'attaque d'opportunité et +4 aux 
jets de saisie

AE

Improved initiative Science de l'initiative +4 à l'initiative AE
Improved mounted 

archery cover
Science du tir monté à 

couvert
DEX 13, tir monté Plus besoin de jet d'équitation HF

Improved overrun Science du renversement FOR 13, attaque en puissance +4 au jet d'opposition de force AE
Improved paint Science du talent peinture 

corporelle
Talent peinture corporelle, être picte La peinture ne disparaît qu'après 24 

heures quel que soit l'activité
ATR

Improved precise shot Science du tir de précision DEX 19,tir à bout portant, tir de 
précision, BAB+11

Vous ignorez tout malus donné par la 
couverture exceptée totale

AE

Improved trip Science du croc-en-jambe INT 13, expertise du combat +4 sur les tentatives de croc en jambe AE
Improved sorcerous 

sight
Science de la vision sorcière Initié ou 1 style de sorcellerie ou être 

une créature magique ou un extérieur, 
SAG 13

L'inspection de l'âme d'un sorcier est 
une action libre

SS

Improved sunder Science de la destruction FOR 13, attaque en puissance Pas d'attaque d'opportunité lors des 
tentative de destruction

AE



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Improved two-
weapon combat

Science du combat à deux 
armes

Maîtrise de l'arme, combat à deux 
armes, BAB+6

Vous pouvez faire une troisième 
attaque avec la « main gauche »

AE

Improved unarmed 
strike

Science du combat à mains 
nues

Pas d'attaque d'opportunité vis à vis 
des adversaires armés

Informants Informateurs Renseignement 5 rangs, une semaine 
pour créer le réseau

+5 en renseignement dans une ville 
désigné

MCR

Insight into madness Vision de la folie 1 point de corruption Permet de reconnaître la nature 
corrompue des autres d'un simple 

regard

ROK

Inspiring leader Chef stimulant Prestige +2 pour le moral FC/HFi
Insulting Insultant CHA 13 Vous savez utiliser un grand nombre 

de termes insultants pour destabiliser 
votre adversaire

HFi

Intimidating attaque Attaque intimidante Intimidation 10 rangs, réputation 10 Vous combinez la violence physique et 
l'intimidation avec art

HFa

Into the fray Dans la brèche Attaque en rotation, BAB +13 Une seule attaque de mélée contre tous 
les adversaires à porté, +2 en attaque, 

-2 en défense

ATR

Intricate swordplay Escrime Arme de prédilection (épée longue ou 
large),  parade, expertise du combat, 

CHA 13

Vous ajoutez votre bonus de CHA à la 
parade

AE

Investigator Fin limier +2 en renseignement et chercher AE
Iron will Volonté de fer +2 à la sauvegarde de volonté AE

Jaded Blasé Corruption 1 Votre corruption est ajoutée à vos 
sauvegarde contre la terreur

SW

Jolly chants Chants marin CHA 13, utopiste argosséen Votre bonus de CHA peut être ajouté à 
celui du capitaine

PI



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Kick down the door Entrée fracassante Science de la destruction Vos entrées sont toujours 

impressionnantes
ROK

Knowledgeable Instruit INT 13 +2 à toutes les connaissances AE
Know it all Tout savoir INT 13 +2 à une connaissance SW
Leadership Prestige 6ème niveau Permet de rassembler des suivants 

fidèles
AE

Leap and spring Gymnaste Saut 9 rangs +3 en saut et acrobatie HF
Legendary leader Chef légendaire Soldat niveau 10 ou noble niveau 8, 

CHA 15, prestige
Une fois par bataille le modificateur de 

réputation et additionné à une des 
attaque ou au dommage d'une unité

FC

Light-footed Vif Classe d'attaque sournoise, discrétion 1 
rang, déplacement silencieux 1 rang

Sans armure et moins de 10kg de 
charge vous obtenez un dé 

supplémentaire de dégât en attaque 
sournoise, +1 en esquive, discrétion et 

déplacement silencieux

AE

Lightning reflexes Réflexes surhumains +2 en sauvegarde de réflexes AE
Like white on rice Intuition martiale BAB +6, esquive, expertise du combat, 

science de l'initiative
Vous anticipez les mouvements de vos 

adversaires
ROK

Live in the saddle Vivre en selle Équitation 4 rangs L'équitation se substitue à la 
concentration quand vous êtes en selle

Il est aussi possible de dormir

FC

Marine formation Formation de combat marin Soldat Un autre type de formation pour les 
soldats

PI

Mark of brotherhood Symbole de fraternité Selon l'approbation du maître du jeu Vous avez été accepté par les pictes; 
permet de prendre les dons réservés 

aux pictes

ATR



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Martial weapon 

proficiency
Maniement des armes de 

guerre
Pas de malus lors de l'utilisation de ce 

type d'arme
AE

Mask focus Talent masque Être picte, SAG 13 +3 en artisanat (masque) ATR
Master tracker Maître pisteur Pistage, SAG 15 +4 en survie et chercher quand vous 

pister
FOW

Master of archery Maître archer Soldat niveau 5, DEX 12, disciple de 
l'archerie, tir à bout portant

Vous ignorez les bonus à la défense 
donnés par les boucliers

FC

Master of cavalry Maître cavalier Soldat niveau 5, DEX 12, disciple de la 
cavalerie, talent (équitation)

Lors d'une charge les dommages 
peuvent être répartis sur plusieurs 

adversaires

FC

Master of infantry Fantassin d'élite Soldat niveau 5, DEX 12, disciple de 
l'infanterie,  arme de prédilection (une 

arme de mélée)

En formation vous gagnez +1 en 
défense grâce à votre bouclier

FC

Master of the art Maître de l'art INT 13, esprit tactique +2 à connaissance (art de la guerre) FC
Master of the waves Maître des vagues INT 13, navigation, profession (marin) 

12 rangs
Vous déterminé la route d'un navire 

avec assurance
PI

Man of will Homme de grande volonté Soldat niveau 7, volonté de fer, 
hyborien

Lorsque vous êtes victime d'un sort, +1 
en attaque, défense, dommage et 

sauvegarde

FC

Menacing aura Aura menaçante Intimidaton 16 rangs, CHA 15, regard 
d'acier

La démoralisation est une action libre AE

Mentor Mentor Un de vos alliés reçoit un bonus de +1 
à ses sauvegardes

HFa

Mobility Souplesse du serpent DEX 13, esquive +4 en esquive contre les attaques 
d'opportunités

AE

Monster slayer Tueur de monstre Attaque en puissance, BAB+6 Possibilité de réduire l'attaque pour 
augmenter le double de dommages

AE



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Mounted archery Tir monté Équitation 1 rangs, combat monté Réduction du malus de déplacement AE
Mounted combat Combat monté Équitation 1 rang Le jet d'équitation remplace l'esquive 

de votre monture
AE

Motivation speaker Orateur CHA 13, prestige Cela vous autorise à commander un 
groupe d'homme à faire une tâche 

précise

FC

Multiattack Attaques multiples 3 armes naturelles Les attaques secondaires sont à -2 au 
lieu de -5

AE

Navigation Navigateur Profession (marin) 12 rangs, INT 13 Vous savez automatiquement ou vous 
vous trouvez

AE

Negociator Négociation +2 en diplomatie et psychologie AE
Never leave an 
ennemy behind

Ne pas laisser un ennemi 
vivant

Attaque sournoise Vous visez les artères et les points 
vitaux

HFa

Nimble fingers Doigts de fée +2 en crochetage et désamorçage AE
Noble blood Sang bleu 1er niveau, culture où le noble n'est pas 

une classe interdite
Permet le biclassage libre avec noble SS

No honour Sans honneur Pas de code d'honneur +3 à la sauvegarde de volonté AE
No prisonners Pas de quartier Succession d'enchaînements À chaque adversaire qui tombe, les 

autres ont un malus de 1 aux attaques 
et à la défense

ROK

Ocean wrath Colère des flots CON 13, lance sanglante, furie 
meurtrière, Sud Ilien, BAB +1

En furie meurtrière, à chaque attaque 
qui porte, l'adversaire peut être 

repoussé

PI

Off hand weapon 
expert

Expert de la « main gauche » DEX 13, BAB+4 Votre bonus de force est utilisé 
pleinement

HFi

One with nature En symbiose avec la nature Talent (survie) +4 en survie sur un terrain déterminé HF



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Opportunistic 

sacrifice
Sacrifice opportuniste BAM+3, BAB+3, base de PP 4, 

sacrifice rituel
Vous gagnez les avantages de sacrifice 

rituel chaque fois que vous tuez un 
ennemi

AE

Out of the thin air Hors de vue Furtif, BAB+13 -10 de pénalité au jet de discrétion 
après une attaque à distance

ATR

Pain driver Masochiste CON 13, dur à cuire, robustesse Quand vous subissez des dommages 
votre bonus de force est augmenté de 

+2

HFa

Painter of dreams and 
visions

Peintre des rêves et des 
visions

INT 14, connaissance (arcanes) 6 rangs, 
initié

Cela vous permet de peindre sur votre 
bouclier des charmes mineurs

FC

Paragon of loyalty Modèle de loyauté Une allégeance +4 en diplomatie avec ceux de votre 
allégeance

HFi

Parry Parade FOR 13, bonus de parade +1 +1 en parade AE
Patterns of protection Symboles de protection INT 14, connaissance (arcanes) 6 rangs, 

initié, peintre des rêves et des visions
Le charme procure un +1 de 

sauvegarde contre les sortilèges
FC

Patterns of shelter Symbole abri INT 14, connaissance (arcanes) 6 rangs, 
initié, peintre des rêves et des visions

Procurre +1 à l'esquive contre les 
armes de tir

FC

Perceptive defence Défence perceptible BAB+10, détection 8 rangs, prendre la 
mesure de l'adversaire

Vous arrivez à déterminer la prochaine 
action de l'adversaire

SW

Performer Artiste CHA 13 +2 en interpréter AE
Permanent sorcery Sorcellerie permanente 5 style de sorcellerie, artisanat 

(alchimie) 15 rangs, artisanat 
( herboristerie) 15 rangs

Les effets magiques peuvent être 
rendus permanents

SS

Persuasive Persuasif +2 en bluff et intimidation AE



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Pict slayer Tueur de pictes Avoir tué des pictes sans assistance 

directe, connaissance (nature) 5 rangs
+2 en bluff, perception auditive, 

psychologie, détection et survie contre 
les pictes. +2  aux dommages et 

sauvegarde contre les pictes

ATR

Pictish blood Sang mélé Ne pas être picte, à l'appréciation du 
MJ, 1er niveau

+2 en diplomatie et psychologie contre 
les pictes, +1 en acrobatie et saut

ATR

Pirate code expert Expert des codes pirates INT13, pirate niveau 2 Vous connaissez tous les codes AE
Pirate horde Équipage CHA 13, prestige, pirate niveau 12 Vous rassemblez un équipage pour 

manoeuvrer votre navire
PI

Pirate chants Chants pirates CHA 13, utopiste argosséen Lors d'un abordage vous pouvez 
entonner un chant qui encouragera vos 

alliés

PI

Pirate cure Guérison pirate CON 15, pirate niveau 3 Votre méthode de guérison est rude 
mais efficace

PI

Point blank shot Tir à bout portant +1 à l'attaque et aux dommages à 
moins de 9m

AE

Poison use Science des poisons DEX 13, BAB+6, connaissance (nature) 
4 rangs

Plus de risque d'être empoisonné 
lorsque vous manipulez les poisons

AE

Power attack Attaque en puissance FOR 13 Possibilité de réduire l'attaque pour 
augmenter les dommages

AE

Power bull rush Puissante bousculade Science de la bousculade +1 aux dommages pour les charges et 
+5 aux jets d'opposition de FOR

FOW

Power of the altar La puissance de l'autel Talent peinture corporelle, artisanat 
(peinture corporelle) 5 rangs, être picte

Apporte des bonus aux rituels ATR

Precise recollection Souvenirs précis INT 14 Votre mémoire est éïdétique SW
Precise shot Tir de précision Tir à bout portant Vous ne subissez plus le malus pour 

tirer dans une mélée
AE



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Predator's eye Regard de prédateur BAB+4, psychologie 6 rangs, détection 

8 rangs
Après avoir discuté vous devinez les 

faiblesses de votre interlocuteur
SW/HFa

Predatory reputation Réputation de prédateur Réputation 18 dans le quartier du Désert Vous êtes immédiatement reconnu par 
les prédateurs du Désert

SW

Pressing attack Attaque oppressante Attaques réflexes Vous ne lâchez pas votre adversaire FOW
Priest Prêtre Érudit niveau 4, passé d'érudit prêtre 

non ordonné
Vous êtes ordonné prêtre AE

Primitive instincts Instincts primitifs Science de l'esquive instinctive, science 
de l'initiative, psychologie 12 rangs

Gain d'une action standard ou d'un 
déplacement lors du round de surprise

ATR

Quick chance Transformiste Déguisement 6 rangs, bonne couverture Vous changez de déguisement en un 
clignement de paupière

SW

Quick draw Arme en main BAB+1 Dégainer est une action libre AE
Quick judge of 

character
Juger l'allure Diplomatie 5 rangs, perception auditive 

5 rangs, psychologie 5 rangs, détection 
5 rangs

+4 en psychologie SW

Quick stealth Mouvement furtif Discrétion 6 rangs Déplacement maximum sans pénalité HF
Racial archetype Archétype racial Les compétences d'historique racial 

sont des compétences de classe
SW

Range finesse Tir en finesse Tir de précision Permet d'ignorer l'armure lors des tirs AE
Rapid shot Tir rapide DEX13, tir à bout portant Permet une attaque à distance 

supplémentaire
AE

Rapier wit Discours tranchant CHA 15, SAG 13, grâce sociale +2 en bluff et diplomatie et en SAG 
pour les débats sociaux

MCR

Reckless attack Attaque sans retenue FOR 15, attaque en puissance Les dommages sont augmentés par la 
diminution de la défence

HFi



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Reflexive parry Parade réflexe DEX 15, réflexes de combat, base de 

parade +8
Vous gardez votre parade même sans 

défense ou attaqué par un ennemi 
invisible

AE

Reputation transfert Transfert de réputation Prestige, réputation 18 Votre réputation est d'une certaine 
manière transférée à vos gens

HFa

Resist temptation Résister à la tentation +4 à la sauvegarde de volonté contre 
les sorts affectants l'attitude

HFa

Resolute Déterminé Volonté de fer +2 contre les jet de sauvegarde contre 
la corruption

ROK

Ride-by attack Attaque de cavalerie Équitation 1 rang, combat monté Après une charge, vous pouvez vous 
déplacer à nouveau

AE

Riposte Riposte BAB +6, parade Permet de transformer une parade 
réussit en une attaque supplémentaire

FOW

Ritual sacrifice Sacrifice rituel BAM+1, BAB+1, base de PP 4 Un coup de grâce sur une victime sans 
défense permet de gagner des PP

AE

Roaring rage Hurlement de rage Intimidation 16 rangs, CHA 15, aura 
menaçante, regard d'acier

Vous provoquez la terreur FC

Run Course Lorsque vous courez, vous vous 
déplacez 5 fois plus vite que votre 

déplacement normal

AE

Salome Salomé Être une femme érudit du Khauran, 
niveau 1

Donne les bonus et les malus de 
l'archétype Salomé

SS

Savage cleave Enchaînement sauvage FOR 15, enchaînement, furie 
meurtrière, succession d'enchaînements, 

attaque en puissance, BAB+8

Comme succession d'enchaînements 
mais un déplacement de 1,5m est 
possible entre chaque adversaire

HF

Savage dance Danse sauvage Expertise du combat, esquive, BAB+4 L'adversaire a des malus à son attaque 
s'il n'arrive pas à vous toucher pendant 

3 rounds consécutifs

ROK



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Scale the ropes and 

walls
Accroché à la corde et au 

mur
Escalade 14 rangs Vous êtes compétent au combat quand 

vous grimpez
HFa

Scan the crowd Repérage +2 en détection et psychologie sur une 
foule

HFi

Scavenger reputation Réputation de vautour Réputation 18 dans le quartier du Désert Vous êtes immédiatement reconnu par 
les vautours du Désert

SW

Sea legs Tangage Avoir passé 3 mois en mer +2 en escalade, concentration, saut et 
maîtrise des cordes

HFa

Sea's breath Respiration marine CON 13, nager 5 rangs, endurance Vous retenez votre souffle plus 
longtemps PI

Seducer Séducteur CHA 17, représentation (jouer la 
comédie, poésie, musique) 3 rangs

+2 aux compétences de CHA envers 
les personnes du sexe opposé

SW/HFa

Self sufficient Autonome +2 en premiers soins et survie AE
Sense weakness Sentir la faiblesse Déceler le faible, psychologie 13 rangs +2 aux jets de compétence, 

sauvegarde, attaque et dommages
ATR

Serpent eyes Yeux de serpent Talent masque, artisanat (masque) 5 
rangs, être picte

Double la distance du mauvais oeil ATR

Sharp blade Lame aiguisée Pied marin, être zingaran Le bonus du pied marin est ajouté aux 
dommages faits lors d'une attaque 

sournoise

PI

Shield proficiency Maniement des boucliers Utilisation des boucliers sans malus AE
Shrewd appraiser Estimation judicieuse Estimation 6 rangs Il est très rare que vous vous trompiez 

sur la valeur d'un objet
MCD

Sindewinder Sur le coté +2 aux dommages lorsque vous prenez 
en tenaille

HFa

Silence, fool! Silence, idiot! Intimidation 19 rangs, aura menaçante, 
regard d'acier

La cible est tellement effrayée qu'elle 
ne peut plus agir

SW



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Silver tongue Parole d'argent CHA 13, bluff 6 rangs, psychologie 6 

rangs, grâce sociale
Les adversaires ont -4 à leurs test de 

psychologie
MCD

Simple weapon 
proficiency

Maniement des armes 
courantes

Utilisation des armes courantes sans 
malus

AE

Sizing up the foe Prendre la mesure de 
l'adversaire

Détection 5 rangs Une rapide observation vous permet de 
connaître les défauts de la garde de 

l'adversaire

SW

Skill focus Talent +3 dans la compétence désignée AE

Slash and burn Ravage Brûme cramoisie, sans peur, attaque 
féroce, naviguer sur une route de sang et 

de massacre

+2 en destruction HF

Slave owner Propriétaire d'esclaves Noble niveau 1, patron reconnaissant 3+bonus de CHA esclaves MCD
Sleep mastery Maîtrise du sommeil SAG 13, CON 13 6 heures suffisent AE

Slippery Glissant Science de la saisie Vous utilisez les bonus de DEX sur les 
jets de lutte

SW

Snap judgement Jugement rapide Dimplomacie 5 rangs, parception 
auditive 5 rangs, psychologie 5 rangs, 

détection 5 rangs

+4 en psychologie HFi

Snatch Saisie Taille grande et plus Une fois saisie la cible subit des 
attaques automatiques

SW

Sneak subdual Neutralisation sournoise Attaque sournoise, BAB+1 Permet de faire des dommages non 
mortels ou léthaux

AE

Sneer Ricanements Intimidation 10 rangs, CHA 15 Vous n'êtes pas sensé avoir peur HFa
Sniper's eye Oeil du tireur DEX 13, vigilance, tir à bout portant +2 à l'attaque avec les armes de tir HF/HFi
Social grace Grâce sociale CHA 12, SAG 11 +2 en grâce pour les concours en 

société
MCD



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Sorcerer's boon Expérience du sorcier INT 13, érudit niveau 4 et 2 styles de 

magie
Gain d'un sortilège avancé AE

Sorcerous instructor Professeur de sorcellerie Les alliés reçoivent un bonus de +1 à 
leurs attaques magiques

HFa

Sorcerous tatics Tatiques magiques Érudit niveau 3, style de sorcellerie : 
divination

Le score d'attaque magique est ajouté à 
connaissance (art de la guerre)

FC

Spawn of Dagoth Hill Rejeton de Dagoth Niveau 1, être Kothien ou Zamorien Appliquer l'archétype Rejeton de 
Dagoth

AE

Spirited charge Charge dévastatrice Équitation 1 rang, combat monté, 
charge de cavalerie

Les dommages sont doublés en charge AE

Stealthy Discret +2 en discrétion et déplacement 
silencieux

AE

Steely gaze Regard d'acier Intimidation 8 rangs, CHA 13 Permet de démoraliser l'adversaire en 
action libre

AE

Steel sacrifice Sacrifice de l'acier Marques du fouet Vous soustrayez votre bonus de SAG à 
la dureté des objets que vous désirez 

endommager

PI

Street smart Connaissance de la rue +2 en connaissance (local) et en 
renseignement dans une ville

MCD

Striking cobra Attaque du cobra Bluff 6 rangs, DEX 15, CHA 13, 
BAB+6

Votre première attaque peut surprendre 
vos adversaires

AE

Strong social standing Position sociale forte Noble niveau 4, CHA 12, SAG 12 +4 à la position sociale MCD
Stunning attack Attaque étourdissante DEX 13, FOR 13, BAB+8 Vos coups sont si puissants qu'ils 

assomment l'adversaire
AE

Submissive 
demeanour

Attitude soumise SAG 13 Les sorciers considèrent que vous 
n'êtes pas une cible de choix pour leurs 

sortilèges

HFa



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Summoner Conjurateur BAM+1, style de sorcellerie conjuration +2 à l'attaque magique pour les sorts de 

conjuration
AE

Superior armourer Maître armurier Être Aquilonien, Kothien ou Hyrkanien, 
Turanien ou Zingarien, artisanat 

(armurier) 12 rangs

Permet de créer des armures de qualité 
supérieure

AE

Superior overrun Maitrise du renversement FOR 17, attaque en puissance, art du 
renversement, BAB +13

Les tentatives de renversement sont 
incluses dans les mouvements et non 

une action standard

ROK

Synergyst Rassembleur CHA 13, formation de combat Ceux que vous dirigez ont un bonus de 
+2

HFi

Tactical mind Esprit tactique Intelligence 13 +2 en connaissance (art de la guerre) FC
Take the charge Absorber la charge Soldat niveau 3, formation cavalerie 

lourde
+2 pour toucher les adversaires qui 

chargent
FC

Take the tap Encaisser Utopiste argosséen, bagarre, endurance Vous gagnez une réduction aux 
dommages

PI

Team flanking Prise en tenaille d'équipe BAB+6 +4 lorsque vous prenez en tenaille HFa
Teeth gleaming Dents tranchantes Être picte 1D6 de dommages ATR

Terrifying Visage Aspect terrifiant Talent masque, artisanat (masque) 7 
rangs, être picte

Intimide ou démoralise votre ennemi ATR

Titanic blow Attaque titanesque FOR 35, attaque en puissance, science 
du renversement, attaque foudroyante, 

taille grand ou énorme

Envoi voler les adversaires SS

To think is to act Penser c'est agir Le bonus d'INT  remplace celui de 
DEX

SW

Touch of power Contact ensorcelé Initié ou 1 style de sorcellerie, science 
de l'attaque à mains nues ou bagarre, 

CHA 13

+1 à l'attaque magique pour les 
sortilèges de toucher

SS



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Tough as nail Solide comme un roc Dur à cuire Ne subit pas les dommages subjugaux ROK/HFi

Toughness Robustesse +1 point de vie par niveau AE
Tortured sacrifice Torture sacrificielle Sacrifice rituel, BAM+2, BAB+2 Plus la victime est torturée longtemps, 

plus le gain de PP est grand
AE

Track Pistage Vous êtes un pisteur hors pair AE
Trample Piétinement Équitation 1 rang, combat monté Vous pouvez pousser votre monture à 

bousculer et piétiner votre adversaire
AE

Trouble in the wind Message du vent Instincts primitifs, science de l'esquive 
instinctive, science de l'initiative, 

psychologie 17 rangs

Sens les dangers imminants ATR

True horseman Vrai cavalier DEX 13, équitation 5 rangs Le jet d'équitation remplace les jets de 
sauvegarde de réflexe

HFi

True brother Frére sincère Utopiste argosséen, Prestige, niveau 6 Permet de faire un second jet contre la 
mutinerie

PI

True professional Vrai professionnel Permet d'ignorer les limites de rang 
dues au niveau pour un artisanat ou 

une profession

POW/SW

True submissive Insignifiant Attitude soumise On ne fait plus attention à vous dans 
les combats

HFa

Trustworthy Sociable Diplomacie 5 rangs, code de l'honneur 
intact

Le nombre d'allégeances est augmenté 
du bonus de CHA

ROK

Two-weapon combat 
proficiency

Combat à deux armes Maîtrise des armes courantes, BAB+1 Les pénalités sont réduites AE

Two-weapon defence Défence à deux armes Parade, maîtrise du combat à deux 
armes

Une des deux armes est utilisées 
exclusivement pour la parade

AE

Two-weapon strike Coup double Attaque en puissante, combat à deux 
armes, BAB +3

1 seule attaque et les dommages des 
deux armes sont cumulées

HF



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Unarmed multi-attack Attaques multiples à mains 

nues
Science de l'attaque à mains nues, arme 
de prédilection supérieur, combat à deux 

armes, arme de prédilection (mains 
nues),BAB+11

Vos attaques secondaires à mains nues 
sont à -2 au lieu de -5

HFi

Unarmed throw Projection à main nue Science du combat à mains nues, 
science de la saisie

Permet de faire une saisie et une 
projection

ROK

Unexpected charge Charge inattendue Reflexes surhumains, science de 
l'initiative

Pas d'attaque d'opportunité FOW

Unfettered Libéré Marques du fouet +2 en évasion, crochetage PI
Unfurled sails Voiles libres Utopiste argosséen Augmente la vitesse du navire PI

Unseen scavenger Inapperçu Discrétion 11 rangs, discret, allégence à 
la Confrérie du Bol

Même observé vous pouvez disparaître SW

Up the rigging En haut du mat Chance du flibustier Il n'est pas nécessaire d'effectuer des 
jet d'équilibre

PI

Venomous tongue Langue venimeuse Vos insultes sont extrêmement 
malpolies

MCD

Viper's speed Vitesse de la vipère Chance du flibustier Pas d'attaque d'opportunité pendant les 
abordages et les manoeuvres

PI

Voice like a drum Voix de tambour CHA 15, cordaire noir, Sud Ilien Votre chant donne le rythme de rame PI
Warning shot Coup de semonce Expertise du combat, arme de 

prédilection
Permet d'intimider l'adversaire au lieu 

de réaliser des dommages
ROK

Water snake Serpent d'eau Endurance, nager 10 rangs Vous nagez avec aisance et rapidité PI
Water wise Sagesse de l'eau Endurance Le jet de survie remplace le jet de 

CON pour ne pas couler
ATR

Wave dance Rouli Pied marin, chance du flibustier Augmente la défense de +2 PI
Weapon focus Arme de prédilection Maîtrise de l'arme, BAB+1 +1 à l'attaque AE



DONS TRADUCTION PREREQUIS DESCRIPTION LIVRE
Weapon panache Panache Maîtrise de l'arme, BAB+1 Remplacer le bonus de FOR par celui 

de CHA en attaque
SW

Weapon specialisation Spécialisation martiale Arme de prédilection, soldat niveau 4 +2 au dommages AE
Web of death Toile de mort BAB+5, réflexes de combat, arme de 

prédilection
En défense totale vous avez une 

attaque d'opportunité pour chaque 
attaque portée contre vous

AE

Whirlwind attack Attaque en rotation INT, DEX 13, esquive, expertise du 
combat, souplesse du serpent, BAB+4

Permet une attaque à tous les ennemis 
à portée

AE

Wicked savagery Cruauté sauvage Attaque en puissance, enchaînement, 
être picte

Le coup de grâce est une attaque 
d'opportunité contre les ennemis à terre

ATR

Wonded fury Acculé CON 15, furie meutrière Plus le personnage est blessé,plus il a 
de bonus à l'attaque

HF

Zingaran surprise Suprise zingarienne Être zingarien, BAB+8, attaque 
sournoise à 4D

Vous utilisez le niveau total pour 
utiliser une attaque sournoise contre un 

adversaire qui a esquive instinctive

AE


